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Opis produktu

Valentine's Day + Emotions- Hearts
Sktad zestawu 50 stron PDF:

*14 stron duzych flashcards Valentine's Day ilustrujgcych stownictwo: hugs, balloon, bow, cake, chocolates, cupid, flowers,
heart, kisses, love letter, gift, ring, teddy bear, cupcake

*Valentine's Day Bingo - 5 stron zawierajgcych 8 plansz + zetony
* Match - Kota oraz pasujace do nich fragmenty w powiekszeniu - 5 stron zawierajgcych 28 két

*11 stron duzych flashcards Emotions- Hearts ilustrujacych stownictwo: sad, surprised, cool, in love, angry, confused, scared,
happy, shy, excited, silly

* Emotions Uno Game - 11 stron zawierajgcych 44 kartoniki
* Emotions Game - strony - plansza A4 + kostka + zetony
* 25 word cards

* Grafika do zadrukowania tylnej strony

Jak gracé?

Emotions Game to gra kooperacyjna, polegajgca na umieszczeniu wszystkich pieciu emocji z kostki w balonie, zanim osoba prowadzaca gre (nauczyciel/rodzic)
zdobedzie okreslong ilos¢ punktéw. Przed kazda gra gracze wraz z prowadzacym umawiajg sie ile punktéw prowadzacy ma zdobyé, by wygraé. Za kazdym razem,gdy
gracz odstoni kartonik ,,Not here!”, prowadzacy zdobywa punkt.

Przygotowanie gry

Nauczyciel rozktada na dywanie wszystkie zetony, obrazkiem w dét. W zestawie znajduje sie 25 zetonéw z napisem ,Not here!” i 5 zetondw pokazujacych rézne emocje(
happy, sad, scared, surprised, angry).

Przebieg gry

Dzieci kolejno rzucajg kostka, ktéra pokaze jakiej emocji majg szukad. Jezeli wypadnie puste serce, gracz sam decyduje jakiej emocji bedzie szukac.
Podczas ruchu mozna wykorzysta¢ rymowanke:

Where is the heart?

Is it somewhere near?

Where is the heart?

It should be here! Rymowanke zmieniamy w zaleznosSci od emocji, ktéra wypadta na kostce.

Nastepnie gracz odkrywa jeden kartonik. Jezeli znajduje sie na niej emocja, ktdrej szukat, uktada jg na balonie, jezeli znajduje sie tam inna emocja, odktada jg obrazkiem
w dot. Jezeli znajduje sie na nim napis ,Not here!” przekazuje go prowadzacemu jako jego punkt.
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Gra konczy sie gdy gracze umieszczg wszystkie emocje w balonie lub prowadzacy zdobedzie ustalong ilo$¢ punktéw.

Emotions Uno Game
Gra skfada sie z kart, ktére przedstawiajq rézne emocje. Karty sa w czterech kolorach(czerwonym, zielony, niebieski i z6ttym). Rozdajemy réwna liczbe kart

kazdemu graczowi, a z pozostatych tworzymy stos, z ktérego nastepnie odkrywamy wierzchnia karte, ktéra rozpocznie gre (liczbe rozdawanych kart dobieramy w

zaleznosci od liczby gracz). Uczestnicy po kolei ktada na karcie startowej po jednej karcie pod warunkiem, ze ta karta pasuje do poprzedniej kolorem lub
symbolem-emocja.

Jezeli gracz nie ma mozliwosci zagrania karta, zmuszony jest do dobrania sobie karty ze stosu i przekazania kolejki kolejnej osobie. Za kazdym razem , gdy
gracz wyrzuca karte nazywa znajdujaca sie na niej emocje. Karta ,happy”to swego rodzaju "joker", ma kazdy kolor wiec mozemy jg potozy¢ na kazda karte i
kazda karte mozemy potozy¢ na niej. Gracz, ktory jako pierwszy pozbedzie sie swoich kart, wygrywa.

W zestawie znajdujg sie réwniez puste karty, na ktérych mozna stworzy¢ karty specjalne, ktére uatrakcyjnia przebieg gry, np. Stop- tracisz kolejke, +2 - pobierz dwie
karty, zamiana kart z wybranym graczem, zmiana kierunku gry etc.

Pomoc dydaktyczna w wersji elektronicznej do samodzielnego wydruku. Po
zakupie i potwierdzeniu ptatnosci bedzie mozna ja pobra¢ w zaktadce
"lista plikow" znajdujacej sie na na karcie zamodwienia oraz w mailu
potwierdzajacym dokonanie zakupu.
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